
18. April 2023 Projekt Verlauf

Projekt Status: Ideenfindung Design

Arbeitszeit:

Zeit des Arbeitbegins:

09:00

Zeit des Arbeitendes:

15:30

Pausen:

1 Stunde + Experten 1h

Gesamte Arbeitszeit:

4h 30min

Woran habe ich gearbeitet:

Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:

Wireframes & Design System

Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Heute habe ich die Skizzen der Wireframes noch einmal überarbeitet und einige Varianten erstellt. Diese habe ich dann mit Hilfe des User Journey Mappings zu einem Main Flow 

zusammengefügt. Danach habe ich mir nochmal die Moodboards angeschaut und wichtige Komponenten erstellt, die häufig vorkommen. Morgen werde ich ein App Icon erstellen und mit dem 

Design beginnen.

09:00 - 10:00 Wireframes

11:00 - 12:00 Wireframes

13:00 - 14:00 Design System ergänzen, anpassen und fehlende Komponente designen

14:00 - 15:00 Wireframe anhand des User Journey Mappings verbinden und ergänzen

15:00 - 15:30 Arbeitsjournal schreiben.

Aufgetretene Hindernisse und wie sie überwunden wurden:

Ich finde, dass der Main Flow, den ich jetzt habe, zu wenig für ein gutes User Testing ist. Da ich aber noch genügend Zeit habe, werde ich den Flow weiter ausbauen können.

Verwendete Ressourcen:

Figma Pinterest

Quellen:

Pinterest https://www.pinterest.ch/ Inspiration für Interaktionen und Darstellungen

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

Figma wie immer für alles und Pinterest um Inspiration zu finden.

Allgemeine Gedanken:

Reflexion über die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Ich war meiner Meinung nach nicht so produktiv heute, aber ich freue mich auf das designen was jetzt kommt. 

Unterschriften:

Nao Lötscher (Lernender):

Ich bestätige den obenstehenden Text.

Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):

Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestätige dessen Richtigkeit.
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