IPA - Interactive Media Designer EFZ - 2023

17. April 2023 prooktveraut

Projekt Status: [Ideenﬁndung)

Arbeitszeit:
Zeit des Arbeitbegins: Zeit des Arbeitendes: Pausen: Gesamte Arbeitszeit:
13:00 17:15 . 4h 15min

Woran habe ich gearbeitet:
Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:

User Journey Mapping finalisiert & Wireframes, Interactions, Skizzen
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Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Gestern habe ich meinem Kollegen bei einem Shooting seiner IPA geholfen und es wurde sehr spat, deshalb habe ich mir heute den Vormittag frei genommen, da ich noch gentigend Pufferzeit habe. Zuerst
habe ich das User Journey Mapping fertiggestellt und mir Gedanken uber die visuelle/interaktive Struktur der App gemacht und diese skizziert und recherchiert. Danach habe ich mit den Wireframes
angefangen und versucht die beste Anordnung der Inhalte zu finden. Diese habe ich mehrmals Uberarbeitet und ein Interaktionsmuster entwickelt, welches ich durch die gesamte App ziehen werde.

13:00 - 14:00 User Journey Mapping

14:00 - 15:00 Wireframe Recherche, Inspiration und Planung
15:00 - 17:00 Wireframes angefangen

17:00 - 17:15 Arbeitsjournal schreiben.

Aufgetretene Hindernisse und wie sie uberwunden wurden:

Da ich nur einen halben Tag hatte, abzuglich der Fertigstellung des User Journey Mappings fur die Wireframes, und ich eigentlich einen ganzen Tag eingeplant hatte, konnte ich heute nicht ganz fertig
werden. Daflr kann ich diese Zeit morgens nutzen, anstatt nach Inspiration zu suchen, denn das habe ich bereits am Freitag gemacht.

Verwendete Ressourcen:

Quellen:

Pinterest & https://www.pinterest.ch/ Inspiration fur Interaktionen und Darstellungen

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

Figma wie immer fur alles und Pinterest um Inspiration zu finden.

Allgemeine Gedanken:
Reflexion Uber die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Obwohl ich nicht viel Zeit hatte bin ich sehr zufrieden mit den Wireframes, es hat sich gelohnt so viel Detail in die IA und User Journey Mappings zu legen.

Unterschriften:
Nao Lotscher (Lernender): Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):
v Ich bestatige den obenstehenden Text. v Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestatige dessen Richtigkeit.

Nao Lotscher
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