13. April 2023 Projekt Verlauf

Projekt Status: (Ideenﬁndung)

Arbeitszeit:
Zeit des Arbeitbegins: Zeit des Arbeitendes: Pausen: Gesamte Arbeitszeit:
10:00 17:00 1 Stunde 6 Stunden

Woran habe ich gearbeitet:

Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:

Persona & Informationsarchitektur
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Demographische Informationen: Ziele und Motivationen:

Alter: 24 Jahre MGchte sich bl der Mutzung Sffenticher Markenrsmittel sicherer und wobler fihken, D s

Efidackan

Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Ich hatte die Idee, den Inhalt der Synthesis Wall auszudrucken und die Informationsarchitektur darauf aufzubauen. Das hat gut funktioniert und ich konnte schon mit meinen
|deen arbeiten und diese einbauen. Dies habe ich gegen Mittag digitalisiert und mir mehr Gedanken Uber den Inhalt und das Ziel der einzelnen Screens gemacht. Die Struktur hat
sich letztendlich hier und da verandert, aber die analoge Version hat mir als Grundlage sehr geholfen. Da ich morgen noch Zeit habe, werde ich es noch einmal Uberarbeiten und
schauen, dass wirklich alles Sinn macht und funktioniert. Dann habe ich das Persona Template von gestern erweitert und dann ausgefullt, das ging auch schneller als gedacht.

10:00 - 11:30 Inhalt der Synthesis Wall ausgedruckt und eine grobe analoge Informations Architektur gemacht.
11:30 - 12:00 Grobe Informations Architektur digitalisiert

13:00 - 15:00 Informations Architektur ausgebaut und umstrukturiert.

15:00 - 16:30 Persona erstellt

16:30 - 17:00 Arbeitsjournal schreiben.

Aufgetretene Hindernisse und wie sie uberwunden wurden:

Ich tendiere oft dazu, Informationsarchitektur in Form von Flowcharts zu erstellen. Aber da es mir mehr hilft, es so zu machen, mache ich es auf meine Art.

Verwendete Ressourcen:

. Figma Drucker und Schere

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

Drucker und Schere, um die Grundlage fur die Informationsarchitektur zu schaffen, dann Figma fur die Digitalisierung und Erstellung der Persona.

Allgemeine Gedanken:
Reflexion Uber die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Der analoge Teil am Anfang hat mir viel SpaB gemacht. Ich bin aber nicht so zufrieden mit dem jetzigen Projektfortschritt, obwohl ich einen Vorsprung habe, weil ich nicht so
konzentriert war.

Unterschriften:
Nao Loétscher (Lernender): Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):
v Ich bestatige den obenstehenden Text. v Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestatige dessen Richtigkeit.
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