
25. April 2023 Projekt Verlauf

Projekt Status: Design

Arbeitszeit:

Zeit des Arbeitbegins:

09:00

Zeit des Arbeitendes:

16:30

Pausen:

1 Stunde

Gesamte Arbeitszeit:

6h 30min

Woran habe ich gearbeitet:

Kurze Beschreibung der Aufgabe/des Projekts:

Branding & Flow weiter designen

Einzelheiten zu dem was erreicht wurde:

Heute habe ich den Flow pixelperfekt gemacht und auf Fehler überprüft. Dann habe ich es im Prototyp-Modus von Figma mit dem Flow verbunden. In der Pause habe ich ein paar 

Mitarbeiter gefragt, ob sie Zeit für ein User Testing hätten und habe eins organisiert. Am Nachmittag habe ich weitere Screens entworfen um das Usertesting authentischer zu 

machen und ein Szenario und Template für das Usertesting vorbereitet.

09:00 - 11:50 Flow perfektioniert und für Fehler kontrolliert.

11:50 - 12:00 Usertest Person organisiert

13:00 - 16:00 Usertest Vorbereitungen: Weitere Screens, Szenario und Template

16:00 - 16:30 Arbeitsjournal & Dokumentation schreiben.

Verwendete Ressourcen:

Figma

Quellen:

IOS 16 UI Kit https://www.figma.com/community/

file/922533165060687529/iOS-16---UI-Kit

Da die Anwendung vorerst auf IOS gebaut wird, habe ich ein IOS 16 UI Kit 

importiert, welches mir Zugriff auf die wichtigsten UI Elemente von Apple 

gibt.

Beschreibung wie ich die jeweiligen Ressourcen benutzt habe:

One and only Figma

Allgemeine Gedanken:

Reflexion über die im Laufe des Tages erzielten Fortschritte:

Es ist ein gutes Gefühl, den fertigen Prototyp vor mir zu sehen, und ich freue mich auf die Erkenntnisse, die ich aus dem Usertesting gewinnen werde.

Unterschriften:

Nao Lötscher (Lernender):

Ich bestätige den obenstehenden Text.

Charlotte Yao Liu (Ausbildernde):

Ich habe den obenstehenden Text gelesen und bestätige dessen Richtigkeit.
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